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Berufe

MOKE s+ wido

Ball

Die Kinder sitzen im Kreis auf dem Boden.
Ein Kind rollt den Ball zu einem anderen
und nennt einen Beruf. Der Angespro-
chene muss dann sofort drei Gegenstinde
nennen, die mit diesem Beruf zu tun ha-
ben. (Bei kleineren Kindern geniigt viel-
leicht ein Gegenstand.) Dann rollt er den
Ball zum niéchsten Kind und sagt einen
anderen Beruf.

Wenn z.B. ein Kind «Gértner» ruft, konnte
der Finger «Spaten», «Rechen», «Schub-
karre» sagen.

Wenn ein Kind zu lange tiberlegen muss
oder etwas Falsches nennt, bekommt es
einen Strafpunkt oder muss ein Pfand ab-
geben.

Wo versteckt es sich?
Vo) 5+ fug

ein kleiner Gegenstand

Ein Kind sucht sich einen kleinen Gegen-
stand aus, zeigt ihn herum, schickt die
Mitspieler aus dem Zimmer und legt dann
den Gegenstand irgendwo an eine mog-
lichst unauffillige Stelle. Danach kommen
die Kinder wieder herein und suchen. Hat
jemand den Gegenstand entdeckt, verrat
er den Ort nicht, sondern hoért nur auf zu
suchen.

Das Spiel geht so lange weiter, bis auch das
letzte Kind den Gegenstand gesehen hat.
In dieser Zeit konnen sich die anderen dar-
uber amiisieren, wie oft jemand schon an
dem Gegenstand vorbeigegangen ist ...

Alle Végel fliegen hoch!
= 3+ g

Das Spiel beginnt, indem der Spielleiter
ruft «Alle Vogel fliegen hoch!» und dabei
beide Arme in die Luft wirft. Die Kinder
miissen es ihm nachmachen, denn Vogel
konnen schlieSlich fliegen.

Er nennt hintereinander mehrere Vogel
oder Dinge, die fliegen konnen, um dann
plotzlich ein Tier zu nennen, das nicht flie-
gen kann, hebt dabei aber trotzdem seine
Arme. Wer (auler dem Spielleiter) sei-
ne Arme (auch teilweise) hebt, muss ein
Pfand abgeben.

Bei élteren Kindern kann natiirlich auch
ein Kind die Rolle des Spielleiters iiber-
nehmen.
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Simon sagt

»® 3+ ped

Dieses Spiel ist so dhnlich wie «Alle Vogel
fliegen hoch». Ein Spieler versucht, seine
Mitspieler zu verwirren. Er sagt z.B. «Si-
mon sagt: rechter Arm hoch!», hebt dabei
aber seinen linken Arm. Trotzdem miissen
die anderen seinem Befehl folgen und den
rechten Arm heben.

Es gibt aber noch eine andere Moglichkeit,
Verwirrung zu stiften: Nur mit dem Zusatz
«Simon sagt» darf ein Befehl ausgefiihrt
werden: Wenn z.B. gesagt wird «Arme ver-
schranken», diirfen die anderen das nicht
nachmachen, denn es war ja nicht Simon,
der den Befehl gegeben hat.

(Dieses Spiel ist vor allem als englische
Version bekannt: «Simon says ...».)

Das groB3e Ferien- und Freizeitbuch bietet eine Fiille von Spiel-, Bastel- und
Beobachtungsanregungen. Uber dreihundert Aktivititen und Spiele werden vorgestellt, die
Eltern gemeinsam mit ihren Kindern unternehmen konnen. Ein Buch, das im

Reisegepiack und bei Freizeitunternehmungen immer dabei sein sollte.

Aus dem Inhalt

Anne und Peter Thomas

ANNE UND PETER THOMAS

Das groBe Ferien- und Freizeitbuch

Aus dem Niederlandischen von

Arnica u. Dietrich Esterl u. Beate Fach

*238 Seiten, durchgehend farbig, gebunden
25,- Euro

Verlag Freies Geistesleben
ISBN 978-3-7725-1611-5




